GRA "MEMOQO" - do samodzielnego wydrukowania
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JAK GRAC?- instrukcja krok po kroku
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Wydrukuj, potnij 1 sklej kartoniki (powinno by¢ 40 kartonikow — 20 z6ttych 1 20
niebieskich). Przygotowalismy kilka réznych zestawow gry — mozesz je ze sobg
taczy¢/miesza¢ — w zaleznosci od liczby graczy. Dla 2 graczy proponujemy uzycie jednego
zestawu 40 kartonikow.

Nasza rada: do sklejenia mozesz uzy¢ dwustronnej taSmy zamiast kleju — dzigki temu
nadruk nie rozmaze si¢, a kartoniki beda wygladaty schludnie.

Wydrukowane 1 sklejone kartoniki wymieszaj i ut6z kolorami do gory (wyrazy musza by¢
skierowane w dot).

Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik. Losuje on dwa kartoniki — jeden zotty 1 jeden
niebieski. Jesli trafi na parg przeciwienstw — odklada ja na bok 1 losuje kolejng parg.

Jesli nie uda mu si¢ trafi¢ na pare¢ to odktada wylosowane wyrazy z powrotem na stot i swoj
ruch wykonuje kolejna osoba (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).

Gra trwa do momentu, gdy na stole nie bedzie juz zadnego kartonika.

Wygrywa osoba, ktorej uda si¢ zgromadzi¢ najwigcej par przeciwienstw.

Gra przeznaczona dla 2-4 graczy w kazdym wieku

Czas rozgrywki: ok. 30 minut

UWAGA! Kartoniki wykorzysta¢ mozna tez do gry w "KALAMBURY" — jeden z uczestnikow
losuje kartonik 1 musi bez méwienia przedstawi¢/narysowac pozostatym uczestnikom gry
wylosowane stowo.

Na zgadywanie stowa najlepiej ustali¢ limit czasowy — np. 2-3 minuty. Kto zgadnie jakie to stowo
zdobywa 1 punkt. Zeby zdoby¢ drugi punkt osoba, ktora zgadta dany wyraz musi powiedzie¢ po

hebrajsku jego przeciwienstwo.

Zbior gier "HAFACHIM" dofinansowany ze Srodkow Ministra Spraw Wewnetrznych
i Administracji.

im. prof. Mojzesza Schorra
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